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Baskent Universitesi Giizel Sanatlar Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Cizgi Film ve
Animasyon Boliimii, 2016-2017 akademik yilinda egitim-6gretim faaliyetlerine
baslamistir. Dort yillik lisans egitimi sunan boliim, 68rencilere cagdas sanat ve
tasarim anlayisini kazandirmay1 hedeflemektedir. Boliimiin temel amaci, ulusal ve
uluslararasi diizeyde yetkin, yaratici ve yenilik¢i animasyon film tasarimcilari
yetistirmektir. Disiplinler aras1 ¢aligmalara acik, gelisen teknolojilere adapte olabilen
bireyler yetistirme anlayisiyla, 6grencilere hem teknik hem de sanatsal agidan
donanimli bir egitim sunulmaktadir.

Boliim, kiiresel ve kiiltiirel dinamikleri g6z dniinde bulundurarak, sosyal sorumluluk
bilinci yiiksek, etik degerlere sahip ve yaratici ¢oziimler iiretebilen profesyoneller
yetistirmeye dnem vermektedir. Ogrencilere, sektdriin ihtiyaglarina yonelik bilgi ve
beceriler kazandirilarak, animasyon alaninda yenilik¢i projeler tiretebilmeleri igin
gerekli altyapr saglanmaktadir.

Ogrenciler:
SINIF 2024 2023 2022 2021
1.Sinif 43 43 40 37
Toplam Ogrenci Sayisi ;:IEIE ;;1 32 3? ;2
4. Stuf 21 23 28 19
1.S1mf
. ) 2.Sinif
Yabanci Uyruklu Ogrenci Sayisi S Simf
4. Simf
1.S1mf 2 8
Yatay Gegis ile Ayrilan Ogrenci 2.5mif 1 1
Sayisi 3.Smf
4. Simf 2
1.S1mf 6
. . 2.Smif 3
Ayrilan Ogrenci Sayisi S Simif
4. Simf 2
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1.Smuf 2 4
Cift Ana Dal Yapan Ogrenci 2.5mmf 2
Sayisi 3.Smif 1
4. Simf
1.Smmf 2
L . 2.S1nif 1
Yan Dal Yapan Ogrenci Sayist S Simf
4. Sinif
Mezun Ogrenci Sayisi
109
Akademik Personel:
2024 2023 2022 2021
Profesor Sayisi
Dogent Sayisi 1 1 1
Dr. Ogretim Uyesi Sayisi 2 2 2 3
Ogretim Gorevlisi Sayist 3 2 2 1
Arastirma Gorevlisi Sayisi 3 2 2 1
Programda ders veren Ders Saat 7 7 7 7
Ucretli(DSU) 6gretim elemani sayisi
Danigmanlik yapan 6gretim elemant sayisi 4 4 4 4
Egiticilerin egitimi programlar1 kapsaminda 1 2 3
egitim alan 6gretim elemani sayisi
Ders veren kadrolu 6gretim elemanlarinin | 15 22 25 24
haftalik ders saati sayisinin iki donemlik
ortalamasi
Programda ders veren Ders Saat |6 8 7 7
Ucretli(DSU) 6gretim elemanlarmin haftalik
ders saati sayisinin iki donemlik ortalamasi

A. LIDERLIK, YONETIM ve KALITE

A.1. Liderlik ve Kalite

Baskent Universitesi Cizgi Film ve Animasyon Boliimii, 2547 Sayil1 Yiiksek Ogretim
Kanunu ve Baskent Universitesi Stratejik Yonetim Modeli dogrultusunda miitevelli
heyeti, yonetim tist kurulu, rektor, senato ve yonetim kurulu tarafindan yonetilmektedir.
Akademik alanda rektor yardimcilari, idari alanda ise genel sekreter sorumluluk
almaktadir (Baskent Universitesi, 2020).

Boliim yonetiminde ortak sorumluluk bilinci ¢ergevesinde tiim 6gretim elemanlarinin
katilim1 ile gerceklestirilen karar alma siirecleri demokratik bir yapida
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siirdiiriilmektedir. Bu siire¢ boliim Baskan1 Dog. Dr. iclal Alev Degim Flannagan,
ogretim elemanlarr, DSU Ogretim elemanlar1 ve dgrenci temsilcisi tarafindan ortak bir
sekilde basari ile yuriitiilmektedir (Cizgi Film ve Animasyon- Baskent Universitesi |
Yonetim (baskent.edu.tr).

Béliim kararlarmin olusturulmas siireci, béliimde gorev yapan akademisyenler, DSU
ogretim tiyeleri ve 6grenci temsilcisinin katilimiyla gergceklesen boliim kurullarinda
hayata gegcirilmektedir. idari is yiikii, boliim koordinatdrliikleri tarafindan &gretim
elemanlar1 arasinda esit bir sekilde dagitilarak ortak bir ¢aba ile tamamlanmaktadir.
Cizgi Film Animasyon Boliimii olarak egitim ve Ogretime katki saglayan projeler
iizerinde ¢alisilmaktadir. Yine bu projeler sayesinde ulusal ve uluslararasi alanlarda 6ne
¢ikmak hedeflemektedir.

Cizgi Film ve Animasyon boliimiinlin ¢alisma sistemi tanimlanmis yonetmelikler
iizerinden yiiriitiilmektedir. Ogretim elemanlarinin gorevleri boliim tarafindan
denetlenmektedir. Boliimiin kalite glivence sistemine yonelik caligmalar takip edilip
raporlanmaktadir. (Cizgi Film ve Animasyon - Baskent Universitesi | Kalite
(baskent.edu.tr)).

KANITLAR:

Kanit A1 _a: Boliim Toplant1 Tutanaklart
Kanit A1 _b: Boliim Toplanti Tutanaklari
Kanit A1 _c: Boliim Gorev Dagilimlari
Kanit A1 _d: Boliim Gorev Dagilimlar
Kanit A1 _e: Boliim Akademik Kadrosu

Kanit A1 _f: Boliim Akademisyen Etkinlikleri

A.2. Misyon Ve Stratejik Amaclar

Boliimiimiiz ulusal ve uluslararast nitelik ve yeterliliklere sahip, yaratici, disiplinler
aras1 c¢aligabilen, yenilik¢i teknolojilere hakim Animasyon Film Tasarimcilar
yetistirilmesini amaglamaktadir. Bu amaca bagli olarak boliimiimiiz sosyal sorumluluk
bilinciyle, kiiresel ve kiiltiirel yaklagimlar1 dikkate alan yaratici bireyler yetistirilmesine
onem vermektedir.

Animasyon sinemasi 1900’lerin basindan itibaren ¢esitli deneysel uygulamalar ve yeni
teknolojilerle kendisine calisma alanlart olusturmaya baslamistir. Giiniimiizde yeni
teknolojiler ile animasyon reklamlar, animasyon filmler, etkilesimli dijital
uygulamalar, dijital oyunlar hazirlanmaktadir. Universitemiz catis1 altindaki Cizgi
Film-Animasyon Boliimii iilkemizde sinema, reklam, dijital uygulama alanlarinda
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calisacak nitelikli Animasyon Film Tasarimcilar1 yetistirmeyi amaglamaktadir.
Teknolojik gelismelerle akilli telefon, tablet gibi teknolojik aletler yakin donemde
tiiketicilerle bulugsmus ve yaygin bir sekilde kullanilmaya baglanmistir. Bu baglamda
teknolojik aletlerle uyumlu etkilesimli uygulamalar, ara yiizler, dijital oyunlar, ders
anlatim kitaplar (e-kitap); etkilesimli hikaye;egitim oyunlari; destekleyici uygulamalar
hazirlanmas1 gibi hareketli ve etkilesimli dijital ortam uygulamalar1 (applications)
yapilmaktadir. Boliimiimiiz yeterli bilgi diizeyine sahip 6grenciler mezun ederek
diinyada yeni olan bu alanlara da eleman yetistirmis olacaktir.

Boliimiimiiz disiplinler arasi tasarim anlayis1 ve alaninin getirileri dogrultusunda diger
programlarla is birligi igerisinde ortak dersler yiiriitiilmesine, ortak 6grenci projeleri
yapilmasina, disiplinler aras1 beslenebilecekleri derslerin yiiriitiilmesi énem vermekte
ve olanak saglamaktadir. Ogrencilerimiz bdliimiimiizden mezun olmadan once 2 staj
(1.si 4. yariy1l sonunda animasyon ya da film ajanslarinda, 2.si 6. Yartyil sonunda
reklam ajanslar1 ya da dijital oyun sirketlerinde) yapacaklardir. Boylelikle calisma
hayatina baglamadan Once deneyim kazanmaya baglayacaklardir. Boliimiimiiz
mezunlar1 film sirketleri, animasyon film sirketleri, reklam ajanslar, televizyon
kanallar1, dijital oyun sirketleri, multimedya yapim sirketleri, etkilesimli tasarim
ajanslarinda calisabileceklerdir. Ayrica kendi ajanslarin1 agmaya yonelik 6n hazirlik
siireclerinde de boliimiizden destek alacaklardir.

Cizgi film ve animasyon boliimii, teorik temelli uygulamali bir egitim programini
benimsemektedir. Ogrenciler, film dilinin unsurlarin1 etkin bir sekilde kullanma
becerilerini gelistirecekleri pratik derslerle desteklenirken, ayn1 zamanda toplumsal,
ekonomik ve politik konulardaki duyarliliklarini artirmak, hayal giicii, hikaye anlatma
ve problem ¢ozme yeteneklerini pekistirmek, genel kiiltlirlerini zenginlestirmek ve
sinema bilincini giiglendirmek adina teorik derslerle desteklenmektedir. Bu sayede,
ogrencilere sadece teknik beceriler kazandirmakla kalmayip, aynm1 zamanda
yaraticiliklarini, elestirel diisiince kapasitelerini ve farkli bakis agilarini gelistirmelerine
odaklanan bir egitim sunulmaktadir. Derslerde entegre edilen uygulama ¢alismalarinin
yani sira, ders disinda diizenlenen egitim etkinlikleriyle de 6grencilerin bu becerileri
hayata gegirmeleri desteklenmektedir (Kanit A2 a ve Kanit A2 b).

Cizgi film ve animasyon boliimiinde 6grencilerin ders i¢i ve ders dist uygulamali
caligmalarini gliglendirmek amaciyla, ekipman destegi onemli bir rol oynamaktadir. Bu
destek, Ogrencilerin yaraticiliklarini, teknik becerilerini ve sanatsal yeteneklerini
gelistirmelerini saglamak i¢in etkin bir sekilde tasarlanmistir. Nedeniyle, boliim
ogrencilerinin ¢esitli projelerde pratik deneyim kazanmalar1 ve dgrendikleri teorik
bilgileri gercek diinya uygulamalarina doniistiirmeleri tesvik edilmektedir. Ekipman
destegi, O0grencilerin ¢izgi film ve animasyon projelerini hayata gegirirken ihtiyag
duyduklar1 donanima erisim saglayarak, kreatif siireclerini zenginlestirmekte ve
profesyonel becerilerini gelistirmelerine yardimer olmaktadir. Sonucunda, 6grencilerin
sadece sinif iginde degil, ayn1 zamanda bdliim disinda da projeler iiretmelerine olanak
taniyan bu ekipman destegi, mezuniyet sonrasi sektore hazirlanmalarini ve sektordeki
taleplere uygun kaliteli ¢alismalar sunmalarin1 destekleyerek bdoliimiin egitim
hedeflerine katki saglamaktadir (KanitA2 c).
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KANITLAR:
Kanit A2 a: Etkinlikler (A2 al, A2 a2, A2 a3, A2 a4, A2 a5, A2 a6, A2 a7)
Kanit A2 b: Etkinlikler (A2 bl, A2 b2, A2 b3, A2 b4, A2 b5, A2 b6)

Kanit A2 c: Ekipman istek formlar1 (A2 cl, A2 ¢c2, A2 ¢3)

A.3. Paydas Katilim

Cizgi Film ve Animasyon Boliimii, egitim amaglarimi i¢ ve dis paydaslarin
gereksinimlerini dikkate alarak belirlemekte ve siirekli iyilestirme siireclerinde paydas
katilimin1 saglamaktadir. Cizgi Film ve Animasyon Boliimii, egitim amaglariin
belirlenmesi ve siirekli iyilestirilmesi siireclerinde i¢ ve dis paydaslarin katilimini
saglamak amaciyla ¢esitli yontemler kullanmaktadir. Bu kapsamda, i¢ paydaslar
arasinda boliim Ogrencileri, boliim ve diger boliimlerin 6gretim elemanlari, Bagkent
Universitesi Uzaktan Egitim Koordinatérliigii (BYU), Giizel Sanatlar Birimi ve ilgili
akademik ve idari birimler yer almaktadir. Dis paydaslar ise sektorel is birlikleri
cercevesinde ISF Stiidyolar1 olarak tanimlanmustir.

Boliim, paydas katilimini saglamak i¢in Survey Yontemi ve Yazili Soru Sorma Teknigi,
sektor temsilcileriyle toplantilar, yiiz ylize goriismeler, ihtiya¢c duyulan eleman
vasiflarinin analizi ve SWOT analizi (gliglii yonler, zayif yonler, firsatlar, tehditler) gibi
veri toplama yontemlerini etkin bir sekilde kullanmaktadir. Bu yontemler araciligiyla
elde edilen geri bildirimler, boliimiin stratejik planlamasinda 6nemli bir rol oynamakta
ve siirekli iyilestirme ¢aligmalarina yon vermektedir.

Cizgi film ve animasyon boliimiinde 6grencilerin ders i¢i ve ders dist uygulamali
caligmalarini giiclendirmek amaciyla, ekipman destegi 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu
destek, ogrencilerin yaraticiliklarini, teknik becerilerini ve sanatsal yeteneklerini
gelistirmelerini saglamak i¢in etkin bir sekilde tasarlanmistir. Nedeniyle, bolim
ogrencilerinin ¢esitli projelerde pratik deneyim kazanmalar1 ve dgrendikleri teorik
bilgileri gercek diinya uygulamalarina doniistiirmeleri tesvik edilmektedir. Ekipman
destegi, Ogrencilerin ¢izgi film ve animasyon projelerini hayata gecirirken ihtiyag
duyduklar1 donanima erisim saglayarak, kreatif siireclerini zenginlestirmekte ve
profesyonel becerilerini gelistirmelerine yardimer olmaktadir. Sonucunda, 6grencilerin
sadece sinif i¢inde degil, ayn1 zamanda boliim disinda da projeler {iretmelerine olanak
tantyan bu ekipman destegi, mezuniyet sonrast sektore hazirlanmalarin1 ve sektordeki
taleplere uygun Kkaliteli c¢alismalar sunmalarin1 destekleyerek bolimiin egitim
hedeflerine katki saglamaktadir. (KanitA3 a ve KanitA3 b)

KANITLAR:

Kanit A3 a: Animasyon ve Oyun Konferansi 11
(A3 al, A3 a2, A3 a3, A3 a4, A3 a5, A3 a6, A3 a7, A3 a8, A3 a9,
A3 al0 A3 all A3 al2 A3 al3)

Kanit A3 _b: GSTMF ve Tip Fakiiltesi Ortak Soylesi (A3 bl, A3 b2, A3 b3)
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Kanit A3 c: Ders Degerlendirme Anketi Ogrenciler I¢in

A.4. Uluslararasilasma

Cizgi Film ve Animasyon programi Erasmus programlarindan yararlanmak isteyen
Ogrencilere Tlniversite ve ders secimlerinde yardimci olmaktadir. Bagskent
Universitesi’ne gelen ve giden dgrencilerin kars: iiniversiteler ile her tiirlii akademik
baglantilarinin kurulmasini saglar. Ogrencilere Erasmus programi tanitilir, bu program
ile ilgili haberleri duyurur, degisim programlarindan yararlanmak isteyen 6grencilere
tiniversite ve ders se¢cimlerinde yardimct olunmaktadir.

Cizgi film ve animasyon boliimii, hem akademik kadrosunun teorik ve pratik
caligmalart hem de ogrencilerin lrettikleri animasyon eserlerle uluslararasilagma
stratejisini benimsemektedir. Boliim 6gretim tiyeleri, uluslararasi alanda taninmis kisi
veya kurumlarla is birlikleri kurma amaciyla gelistirdikleri projelerle basvurular
gerceklestirmektedirler. Ayrica, teorik arastirmalarini sunmak ve paylasmak iizere
cesitli sempozyumlar, konferanslar ve soylesilere katilarak bilgi aligverisine katkida
bulunmakta, bu calismalarini nitelikli uluslararasi1 dergilerde yayinlamaktadirlar. Bu
stirecin nedeni, boliimiin uluslararast alanda taninirligimi artirmak ve &grencilerin
kiiresel perspektif kazanmalarim saglamaktir. Ogretim elemanlarinin festivallerde
iistlendikleri danigmanlik, atolye yiiriitiiciiligl ve jiiri tiyeligi gibi gorevler, boliimiin
ogrencilerine sektoriin  dinamikleri hakkinda bilgi ve deneyim kazandirmay1
amaglamaktadir.

Baskent Universitesi Cizgi Film ve Animasyon Boliimii, animasyon sanatmn farkli
yonlerini kesfetmek ve yaratici projeleri bir araya getirmek amaciyla Kare Kare
Uluslararast1 Animasyon Film Festivali'ni diizenlemistir. Ankara’nin ilk uluslararasi
animasyon film festivali olma 6zelligini tagiyan bu etkinlik, hem profesyonel hem de
amator animasyon sanatcilarini bir araya getirerek animasyon diinyasinin giincel
trendlerini ve yaratict anlatim bigimlerini izleyicilerle bulugturma imkani saglamistir.
Festival, animasyon sanati alaninda odil almis Onemli projeleri izleyicilerle
bulusturmustur. Baskent Universitesi Cizgi Film ve Animasyon Boliimii, festival
organizasyonunda sektor profesyonelleri ve akademisyenler arasinda bir is birligi
ortami olusturmustur. Festival kapsaminda atdlye calismalari, panel ve sdylesiler, film
gosterimleri  diizenlenerek katilimcilara sektoriin  farkli ve giincel taraflarim
deneyimleme firsati sunulmustur. Bu etkinlikler araciligiyla, animasyon sanatina ilgi
duyan bireylerin yaratic1 potansiyellerini gelistirmeleri, sektdr profesyonelleri ile
etkilesim kurmalar1 ve uluslararas1 baglantilar kurmalar1 desteklenmistir. Festivalin
diizenlenmesi siirecinde i¢ ve dis paydaslarin katilimi biiyiik 6nem tasmustir. i¢
paydaslar arasinda 6grenciler, akademik ve idari personel yer alirken, dig paydas olarak
sektor profesyonelleri, animasyon stiidyolar1 ve festival siirecine destek olan sponsorlar
saglamistir. Paydas gortisleri, Survey Yontemi, sektor toplantilari, festivalin etkinligi
bu verilerle degerlendirilmistir. Kare Kare Uluslararast Animasyon Film Festivali,
Ankara'da animasyon alani yaratic1 endiistrisine katki saglamistir. Festivalin sagladigi
is birlikleri sayesinde 6grenciler, teorik bilgilerini pratige dokme firsat1 bulmustur.

Cizgi Film ve Animasyon Béliim Baskani Dog. Dr. 1. Alev Degim Flannagan, arastirma
ve gelistirme projeleriyle boliime ve akademik alana degerli katkilar saglamaktadir.
2024 yilinda baslayan projeler arasinda, University of North Carolina Greensboro
tarafindan desteklenen Morehead High School P2 Grant projesi yer almaktadir. Ayrica,
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Baskent Universitesi T1ip Fakiiltesi Anestezi Boliimii ve Cizgi Film Animasyon béliimii
ortaklasa yiiriitiilen ve Baskent Universitesi Bilimsel Arastirma Projeleri (BAP) birimi
tarafindan desteklenen Cizgi Film Calismasi projesi devam etmektedir. Bunun yani
sira, Baskent Universitesi’nin destegiyle Prof. Dr. Hayati Bilgic ile birlikte yiiriitiilen
Yapay Zeka Calisma Grubu projesi, disiplinleraras1 bir yaklasimla yapay zeka
uygulamalarina yonelik yenilikg¢i bir aragtirma alanini kapsamaktadir. Bu projeler, hem
ulusal hem de uluslararasi diizeyde is birligini ve yenilik¢iligi tesvik ederek boliime
stratejik bir vizyon kazandirmaktadir.

KANITLAR:

Kanit A4 a: Kare Kare Film Festivali
(A4 al, A4 a2, A4 a3, A4 a4, A4 a5, A4 a6, A4 a7, A4 a8, A4 a9)

Kanit A4 b: Devam eden aragtirma gelistirme projeleri

B.EGITIM ve OGRETIM

B.1. Program Tasarimi, Degerlendirmesi ve Giincellenmesi

Baskent Universitesi Cizgi Film ve Animasyon Boliimii, ulusal ve uluslararas: nitelik
ve yeterliliklere sahip, yaratici, disiplinler arasi c¢alisabilen, yenilik¢i teknolojilere
hakim animasyon film tasarimcilar1 yetistirilmesini amaglamaktadir. Bliim, sosyal
sorumluluk bilinciyle, kiiresel ve kiiltiirel yaklasimlar1 dikkate alan yaratici bireyler
yetistirilmesine onem vermektedir.

Program, ogrencilerin akademik olarak yeterlilik kazanacaklart ve sektoriin
ihtiyaclarimi karsilayabilecekleri bir egitimi verebilmek amaciyla ders programlarim
siirekli olarak giincellemekte ve degisiklikler yapmaktadir. Program tasarimi,
degerlendirmesi ve gilincellenmesi siirecinde ders 6grenme kazanimlarinin gergeklesme
durumu, ders bilgi paketlerinin amaca uygunlugu diizenli olarak izlenmistir. Bu siiregte,
ogrenci is yiikiiniin takibi, zorunlu-se¢meli ders dengesiyle elde edilen veriler paydas
gorisleri ile desteklenerek iyilestirme caligmalar1 yapilmistir.

Cizgi Film Animasyon programinin 6grenme kazanimlari, program bilgi paketinde yer
alan Ders-Program Kazanim Matrisi araciligiyla detayli bir sekilde tanimlanmaktadir.
Ogrencilerin akademik gelisimleri; proje, ddev ve diger calismalari kapsaminda
sistematik olarak izlenmekte ve degerlendirilmektedir. Haftalik ders planlar1 ve
degerlendirme Olgiitleri, program 6grenme kazanimlari ile uyumlu olacak sekilde
yapilandirilmakta, 6grenci geri bildirimleri dogrultusunda ders degerlendirme ve
gecme kriterleri diizenli olarak giincellenmektedir.

Programin ve oOgrencilerin ihtiyaglart dogrultusunda siirekli iyilestirme anlayisi
benimsenmekte olup, 2023-2024 akademik yili itibariyla program katalogu
giincellenmistir. Degisen sektor dinamikleri ve disiplinler aras1 gereksinimlere uyum
saglamak amaciyla miifredata yeni dersler eklenmis ve giincel AKTS diizenlemeleri
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yapilmistir. Bu giincellemeler, programin giincel mesleki gerekliliklere uygun hale
getirilmesi ve Ogrencilere ¢agin gereksinimlerine uygun yetkinlikler kazandirilmasi
hedefleri dogrultusunda gerceklestirilmistir. Boylece programin etkinligi artirilmis ve
ogrencilerin sektordeki gelismelere uyum saglayabilecek bilgi ve becerilerle
donatilmas1 amaglanmuistir.

Cizgi film ve animasyon boliimii, ders programlarinin duyurusunu etkin bir sekilde
gerceklestirmek amaciyla web sitesi ve sosyal medya hesaplar1 iizerinden tiim
ogrencilere hizlica ulagmaktadir. Bu duyurular, iiniversitenin resmi akademik
takvimine uygun olarak hazirlanmakta; derslerin baslangic ve bitis tarihleri, ekle-sil
islemleri ile sinav tarihleri gibi 6nemli akademik stiregleri kapsamaktadir. Web sitesi
iizerinden saglanan bilgiler, 6grencilere ders programlarina iliskin giincel ve detayli
bilgiler sunmanin yan sira, herhangi bir degisiklik durumunda aninda giincellenerek
ogrencilerin haberdar olmalarii saglamaktadir. Sosyal medya hesaplari ise interaktif
bir iletisim kanali olarak kullanilarak 6grenci topluluguyla etkilesim ve geri
bildirimlerin artirilmasina katki saglamaktadir. Bu yontemler, boliim 6grencilerinin
ders programlariyla ilgili siiregleri etkin bir bicimde takip etmelerini ve planlamalarini
desteklemeyi amaglamaktadir.

Cizgi Film Animasyon Béliimii, 2024 yilinda Ogrenci Yénetim Sistemi (OYS)
uygulamalarin1 etkin bir sekilde siirdiirmiistiir. Bu kapsamda, boliim, 6grencilerin
akademik performanslarini daha etkin bir bi¢imde yonetebilmek, 6gretim siireclerini
optimize edebilmek ve 6grencilerin egitim siireclerini daha saglikli bir sekilde takip
edebilmek amaciyla OYS sistemini aktif bicimde kullanmaya devam etmistir. Bu
sistem lizerinden 0grencilerin yoklama durumlar titizlikle takip edilmis, proje ve 6dev
teslimleri, kaynak kullanim1 ve sinif i¢i caligmalar gibi ¢esitli akademik faaliyetler
diizenli bir sekilde kaydedilmistir. Bu yaklasim, béliimdeki 6grenci performanslarinin
daha objektif ve seffaf bir sekilde degerlendirilmesine olanak tanimig, ayni zamanda
ogrencilere kendi ilerleme durumlar1 hakkinda detayli geri bildirimler sunarak kisisel
gelisimlerine odaklanmalarina destek saglamistir. Bu sekilde, Cizgi Film Animasyon
Boliimii, OYS sistemi iizerinden elde edilen verileri kullanarak &grenci basarilarini
artirmaya yonelik stratejiler gelistirmekte ve egitim kalitesini stirekli olarak
iyilestirmeye odaklanmaktadir.

Cizgi Film ve Animasyon Boliimii'nde 0grenci final ve vize projelerinin, dgretim
elemanlari, sektor temsilcileri, profesyoneller ve uzmanlardan olusan bir jiiri tarafindan
degerlendirilmesi, programin egitim niteligi ve 6grencilerin profesyonel diinyaya daha
etkin bir sekilde hazirlanmasina 6nemli katkilar saglamaktadir. Bu degerlendirme
siireci, 6grencilerin teorik bilgilerini uygulamaya doniistiirme becerilerini 6lgmek ve
sanatsal eserlerini sektor standartlarina uygunlugunu degerlendirmek amaciyla
tasarlanmigtir. Sektor temsilcilerinin ve uzman jlrinin katilimi, 6grencilere gergek
diinya deneyimleri ve sektor i¢i beklentiler konusunda dogrudan bilgi saglama firsati
sunmaktadir. Bu paydas katilimi, 6grencilerin projelerini endiistri standartlarina uygun
bir sekilde gelistirmelerini tesvik ederken, aymi zamanda sektorel ihtiyaglar
anlamalarina ve bu dogrultuda beceri setlerini gliclendirmelerine yardimci olmaktadir.
Jiri degerlendirmeleri, 6grencilere objektif ve gercek diinya perspektifi sunarak,
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yaratici siireglerini iyilestirmelerine ve sektordeki taleplere uygun niteliklere sahip
profesyoneller olmalarina yonelik bir yol haritasi ¢izmelerine olanak tanimaktadir.

KANITLAR:

Kanit B1_a: Cizgi Film Animasyon Genel Bilgi

Kanit B1 b: Cizgi Film Animasyon Kazanilan Derece

Kanit B1 c: Kabul ve Kayit kosullari

Kanit B1_d: Yeterlilik Kosullar

Kanit B1_e: Program Profili

Kanit B1_f: Program Kazanimlari

Kanit B1_g: Dersler ve AKTS Kredileri (B1 g1, B1 g2, Bl g3, Bl g4)
Kanit B1_h: Olgme ve Degerlendirme

Kanit B1 1: Program Yeterlilikleri Matrisi

Kanit B1_i: Ders- Program Kazanimlar1 Matrisi (B1 il)

Kanit B1_j: 2024 giincel AKTS kredileri

Kanit Bl k: Sinav Takvimleri (B1 k1, B1 k2, B1 k3)

Kanit B1_I: Ders Programlar1 (B1 11, B1 12)

Kanit B _m: Ders Yiikleri (B1 ml, Bl m2, Bl m3,B1 m4, Bl m5, Bl m6)
Kanit BI n: Ders Sube ve Kontenjanlar1 (B1 _nl)

Kanit B1_o: OYS Gériintiisii (B1_ol, B1_02)

B.2. Programlarin VYiiriitiilmesi (Ogrenci Merkezli Ogrenme, Ogretme Ve
Degerlendirme)

Cizgi Film ve Animasyon Boliimii, merkezi yerlestirme sistemi ile sozel puan tiiriinde
tam burslu, %50 indirimli ve ticretli olmak {izere toplamda 30 6grenci kabul etmektedir.
Boliimde egitim siiresi dort yil olup, 6grencilerin mezuniyet i¢in toplamda 240
AKTS'lik ders yiikiinii tamamlamalar1 gerekmektedir.

Boliim dersleri agirlikli olarak uygulamali olarak yiiriitiilmekte ve grup ¢alismalari,
elestirel diisiinme, arastirma ve iletisim kurma becerilerini gelistiren teorik derslerle
desteklenmektedir. Ogrenciler, 3. siniftan itibaren grup calismalarma yonlendirilerek
sorumluluk alma ve takim calismasi becerilerinin gelistirilmesi hedeflenmektedir.
Cizgi Film ve Animasyon Boliimii, 6grencilerin aktif katilimini esas alan uygulama
odaklt bir egitim modeli benimsemektedir. Bu kapsamda, 6grenciler film yapim
siireclerinin farkli alanlarin1 ve uzmanliklarini ¢esitli dersler araciligiyla kesfetmekte
ve ortak projeler gelistirerek bu siiregleri deneyimleme imkani1 bulmaktadir. Grup
caligmalari, tartismalar, elestirel diisiinme, arastirma ve iletisim becerilerini gelistiren
dersler teorik bilgilerle harmanlanarak grencilere sunulmaktadir.
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Disiplinlerarasi etkilesimi artirmak amaciyla, 6grencilere farkli boliimlerden ders alma
tesviki yapilmakta; ayn1 zamanda, diger boliimlerden gelen 6grencilerle is birligi i¢cinde
caligmalar yiiriitilerek cesitlilik saglanmaktadir. Bu siiregte, grup calismalarinda
ogrenci yeterlilikleri titizlikle degerlendirilmektedir. Bahar donemi basinda diizenlenen
boliim tanitim toplantilari, yeni 6grencilerin bollime uyum saglamasina yardimci
olmakla birlikte, iist smniflarla tanmigsma firsati sunarak sosyal etkilesimi
desteklemektedir. Bu etkinlikler, 6grencilerin akademik ve sosyal ¢evrelerine daha hizli
adapte olmalaria katki sunmaktadir.

Akademik yil sonunda gerceklestirilen jiiriler, 6grencilerin projelerinin 6gretim
elemanlar1 ve sektorden uzmanlarin katilimiyla degerlendirilmesini saglamaktadir. Bu
juriler, Ogrencilerin yaraticiliklarini, teknik becerilerini ve sanatsal yeteneklerini
objektif bir sekilde degerlendirmeye olanak tanirken, 6grencilerin farkli bakis agilariyla
elestirel geri bildirim almasini miimkiin kilmaktadir. Sektoér paydaslarinin katilima,
ogrencilerin projelerinin sektdr standartlarina uygunlugunu degerlendirmek ve
profesyonel beklentilere gére yonlendirmek agisindan biiyiik bir 6nem tagimaktadir. Bu
degerlendirme siireci, 6grencilere sektdrdeki giincel gelismelere dair bilgi edinme ve
profesyonel deneyim kazanma firsati sunmaktadir. Mezuniyet sergileri ise 6grencilerin
egitimleri boyunca edindikleri bilgi ve becerileri sergileme firsatt bulduklart énemli
etkinliklerdir. Bu sergiler, 6grencilerin yeteneklerini potansiyel igsverenlere ve sektor
temsilcilerine sunmalarin1 saglamakta; is diinyas: ile dogrudan iletisim kurmalarina
olanak tamimaktadir. Sergilere katilan sektor profesyonelleri, Ogrencilerin
yaraticiliklarint ve teknik kapasitelerini degerlendirerek sektdre yeni yetenekler
kazandirma noktasinda 6nemli bir rol iistlenmektedir. Cizgi Film ve Animasyon
Boliimii, 6grencilere hem akademik hem de sektorel agidan giiglii bir altyap1 sunarak,
mezunlariin sektérde rekabetci bir konuma ulasmalarini amaglamaktadir.

Cizgi Film ve Animasyon Boliimii, dezavantajli 6grencilere yonelik esit firsatlar
sunmay1 ve akademik siireclerde karsilasabilecekleri engelleri en aza indirmeyi
amaclamaktadir. Bu kapsamda, dezavantajli 6grencilerin sinav siireglerinde
desteklenmesi icin 0zel diizenlemeler yapilmaktadir. Sinav esnasinda, &grencinin
ihtiyaclarina uygun olarak bir 6gretim elemani1 refakat etmekte ve gerekli durumlarda
teknik destek saglanmaktadir. Bu uygulama, 6grencilerin sinav stireclerini daha verimli
ve stressiz bir sekilde tamamlamalarina olanak tanirken, ayni zamanda akademik
performanslarinin en adil sekilde degerlendirilmesini hedeflemektedir. Boliim, bu
destek mekanizmalarini siirekli olarak gézden gecirerek, 6grencilerin gereksinimlerine
uygun c¢oziimler gelistirmekte ve egitimde firsat esitligini saglamaya yonelik
calismalarini stirdiirmektedir.

Cizgi Film ve Animasyon Boliimii, sinav giivenligine biiyiilk 6nem vermekte olup, bu
kapsamda bir dizi titiz 6nlem uygulanmaktadir. Sinav siirecinin giivenligini saglamak
amaciyla, sinav baslamadan once ogrencilerin cep telefonlar1 toplanmakta ve smav
ortaminda herhangi bir kesintiye mahal verilmemesi saglanmaktadir. Siavlarin adil ve
diizenli bir sekilde ytriitiilmesi i¢in siifta 2-3 gézetmen gorevlendirilmekte, boylece
stirecin disiplinli bir sekilde ilerlemesi saglanmaktadir. Sinav evraklar1 ve zarflari,
gizlilik ve dogruluk esaslarina uygun olarak 6zenle hazirlanmakta, sinav sonrasinda ise
dikkatlice arsivlenerek ileride dogabilecek ihtiyaglara kars1 saklanmaktadir. Olgme ve
degerlendirme siirecinde, sinav tiiriine gore farkli yontemler uygulanmaktadir. Yazil
ve proje bazli smavlarin sonuglari, en az 2-3 6gretim eleman1 veya jiiri esliginde
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objektif kriterlere gore degerlendirilmekte; boylece 6§renci performansinin tarafsiz bir
bicimde Olcililmesi saglanmaktadir. Coktan segmeli smavlar ise optik okuyucular
aracilifiyla bilgisayar ortaminda degerlendirilmekte ve hata pay1 en aza indirilmektedir.
Bu uygulamalar, smav siireglerinde giivenilirligi, seffaflig1 ve akademik diiriistliigii
saglamak adina titizlikle yiirtitiilmekte olup, 6grencilerin bilgi ve becerilerinin en dogru
sekilde Olciilmesini hedeflemektedir.

KANITLAR:

Kanit B2 a: Mezuniyet Sergisi (B2 al, B2 a2, B2 a3, B2 a4)

Kanit B2 b: Dénem Sonu lJiirileri (B2 bl, B2 b2, B2 b3, B2 b4, B2 b5, B2 b6,
B2 b7, B2 bg)

Kanit B2_c: Ders izlence Ornekleri (B2 c1, B2 c2)

B.3. Ogrenme Kaynaklari ve Akademik Destek Hizmetleri

Baskent Universitesi Cizgi Film ve Animasyon Boliimii, dgrencilerin akademik
siireclerini diizenli, seffaf ve etkili bir sekilde yonetebilmek amaciyla tiim donemlik
ders akiglarim1 Ogrenci Y&netim Sistemi (OYS) iizerinden kayit alta alarak takip
etmektedir. Bu sistem, 6grencilerin ders programlarina, akademik takvimlerine ve sinav
tarihlerine kolay erisimini saglamanin yani sira, 6gretim elemanlar: tarafindan yapilan
giincellemelerin anlik olarak iletilmesini de saglamaktadir.

Ogretim elemanlar1, 6grencilerle akademik ve mesleki konularda birebir iletisim
kurabilmeleri i¢in belirlenen ofis saatlerini ¢esitli kanallar araciligiyla duyurmaktadir.
Ogrenciler, akademik danismanlik, ders takibi, proje siirecleri ve kariyer planlamalari
gibi konularda dgretim elemanlari ile dogrudan iletisime gegebilmektedir.

Cizgi Film ve Animasyon Bolimi, ders ve uygulamalarin yam sira dgrencilerin
mesleki gelisimlerini desteklemek amaciyla atdlye calismalari, sdylesiler ve ¢alistaylar
diizenlemektedir. Bu etkinlikler, 6grencilerin 6grenme kaynaklarini gesitlendirerek
teorik bilgilerini pratik deneyimlerle pekistirmelerini saglamaktadir. Ozellikle sektorde
deneyimli profesyonellerin katildig1 soOylesiler, 6grencilerin is diinyasiyla erken
donemde temas kurmasina olanak tanmimakta ve sektore yonelik farkindaliklarini
artirmaktadir. Bu etkilesimler sayesinde ogrenciler, sektordeki yenilikleri dogrudan
uzmanlardan 6grenmekte ve profesyonel aglarini gelistirme firsat1 elde etmektedir.

Boliimde 6grenim goren tim oOgrenciler, birinci smiftan mezun oluncaya kadar
akademik danigsman destegi almaktadir. Akademik danigsmanlar, 6grencilerin ders
secimleriyle akademik siireclerinin sorunsuz bir sekilde yiiriitiilmesini saglamakla
birlikte, onlarin akademik basarilarin1 destekleyici bireysel yonlendirmeler
yapmaktadir. Danigmanlar, 68rencilerin tiim gelisim siireclerini Yonetim Bilgi Sistemi
(YBS) iizerinden takip ederek gerekli yonlendirmeleri yapabilmektedir. Her akademik
yil, 6gretim elemanlar1 ortalama 30 6grenciye akademik danigmanlik hizmeti vermekte
ve belirlenen goriisme saatlerinde 6grencilerle yiiz yiize bireysel ya da grup toplantilar
diizenlemektedir.
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Ogrencilerin akademik ve sosyal uyum siireclerini desteklemek amaciyla, her y1l yeni
kayit yaptiran 6grenciler i¢in oryantasyon toplantilar1 diizenlenmektedir. Bu toplantilar,
ogrencilerin akademik sistem, boliimiin egitim-6gretim modeli ve 6grenci destek
hizmetleri hakkinda bilgilendirilmesini saglamanin yani sira, boliimdeki diger
ogrenciler ve 6gretim elemanlart ile etkilesim kurmalarina olanak tanimaktadir. Bu
siireg, Ogrencilerin {iiniversite yasamina hizli bir sekilde adapte olmalarina,
motivasyonlarint artirmalarina ve akademik basarilarin1 desteklemelerine katkida
bulunmaktadir.

Boliim, 6grencilerin akademik gelisimlerinin yani sira, mesleki deneyim kazanmalarina
yonelik destekleyici uygulamalar da yiiriitmektedir. Ozellikle, zorunlu staj siireci
kapsaminda, 6grencilerin mesleki yeterliliklerini en {ist seviyeye ¢ikarmak ve stajlarini
sorunsuz bir sekilde tamamlamalarini saglamak amaciyla kapsamli bilgilendirme
toplantilar1 diizenlenmektedir. Bu toplantilar, staj siirecinin amaclari, beklentileri ve
sektoriin gereklilikleri hakkinda 6grencilere detayli bilgi saglamaktadir. Ayni zamanda,
ogrencilerin staj siire¢lerinde karsilagabilecekleri potansiyel zorluklara karsi
bilinglendirilmesi ve yonlendirilmesi amag¢lanmaktadir. Staj dersi iceriginde yer alan
bu bilgilendirme oturumlari, 6grencilerin staj yerlerini se¢me, iletisim becerilerini
gelistirme, profesyonel gelisim firsatlarin1 degerlendirme ve is diinyasiyla etkili bir
sekilde etkilesim kurma konularinda rehberlik saglamaktadir. Bu yaklasim,
ogrencilerin staj siirecini yalnizca akademik bir gereklilik olarak degil, ayn1 zamanda
mesleki gelisim ve is diinyasina entegrasyon acisindan kritik bir firsat olarak
degerlendirmelerine katkida bulunmaktadir.

Boliim, ogrencilerin akademik ve kisisel gelisimlerini ¢ok yonlii olarak desteklemek
amaciyla, akademik danismanlik hizmetlerinin yam sira Baskent Universitesi
Psikolojik Danmismanlik ve Rehberlik Merkezi araciligiyla da psikososyal destek
sunmaktadir. Bu merkez, 6grencilerin akademik ve sosyal yasamda karsilastiklari
zorluklarla bag etmelerine yardimci olmak amaciyla bireysel danigsmanlik, grup
caligmalar1 ve seminerler diizenlemektedir. Bu kapsamli destek mekanizmalari,
ogrencilerin akademik basarilarini artirmalarinin yani sira, psikolojik saglamliklarini
giiclendirmelerine ve iiniversite yasamina uyum siireclerini daha kolay yonetmelerine
olanak tanimaktadir.

KANITLAR:
Kanit B3 a: YBS Yazigsma
Kanit B3 b: Staj (B3 _bl, B3 b2, B3 b3, B3 b4, B3 b5, B3 b6)

Kanit B3 _c: Psikolojik Rehberlik Merkezi (B3 cl, B3 c2, B3 ¢3, B3 c4)
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B.4. Ogretim Kadrosu

Baskent Universitesi Cizgi Film ve Animasyon Boliimii, dgretim elemanlarinin
pedagojik ve teknolojik yeterliliklerini artirmak ve dgretim yetkinliklerini gelistirmek
amaciyla gesitli egitim, seminer ve atdlye programlarina katilimi tesvik etmektedir. Bu
kapsamda, 6gretim elemanlar1 diizenlenen egitim programlarina yonlendirilmekte ve
mesleki gelisimlerine katki saglayacak faaliyetlere katilmalari desteklenmektedir.

Universitenin Siirekli Egitim Merkezi tarafindan diizenlenen egitimler kapsaminda,
ogretim elemanlar i¢in etkili 6gretim yontemleri, 6grenci merkezli egitim yaklasimlari,
dijital Ogretim araclari ve hibrit egitim teknikleri gibi konularda seminerler
verilmektedir. Bunun yan1 sira, akademisyenlerin ders iceriklerini daha interaktif ve
yenilik¢i hale getirmelerine yonelik o6gretim teknolojileri ve dijital egitim
platformlarinin kullanimi konusunda c¢esitli atdlye c¢alismalar1 diizenlenmektedir.
Boliim ayrica, yiiksekogretimde 6gretim yetkinliklerini gelistirmeye yonelik ulusal ve
uluslararasi konferans ve ¢alistaylara katilimi tesvik etmektedir.

Cizgi Film ve Animasyon Boliimii, 6gretim elemanlarinin yetkinliklerini stirekli
gelistirmelerini destekleyerek, Ogrencilere en giincel bilgi ve tekniklerle egitim
sunmay1, yenilik¢i 6gretim stratejileriyle akademik niteligi artirmay1 amaglamaktadir.
Bu dogrultuda, siirekli gelisim odakli bir akademik ortam olusturarak egitim kalitesini
artirmaya yonelik caligmalarini stirdiirmektedir. Egitim Faaliyetlerine Yo6nelik Tesvik
ve Odiillendirme acisindan; “Baskent Universitesi Akademik Personel Performans
Olg¢me ve Degerlendirme Sistemi” uygulanarak, Universitemiz akademik personelinin
performans1 “Yayinlar, Diger Akademik Faaliyetler, Egitim ve Basar1 ve Idari
Gorevler” kapsamlarinda degerlendirilerek 6l¢iilmektedir.

KANITLAR:

Kanit B4_a: Ayes Dokiimleri

C. ARASTIRMA VE GELISTIRME

C.1. Arastirma Siireclerinin Yonetimi ve Arastirma Kaynaklari

C.2. Arastirma Yetkinligi, Is Birlikleri ve Destekler

C.3. Arastirma Performansi

D. TOPLUMSAL KATKI
D.1. Toplumsal Katki Siireclerinin Yonetimi ve Toplumsal Katki Kaynaklar:
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*Raporla ilgili Kanit Klasoriine ulasilabilecek link:
https://drive.google.com/drive/folders/1ck40110vt8§ GQYJIiEK3rsGDZwVyrJVp9
j?usp=drive_link
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